» o« REGLAS COMPLETAS HOLY-POLY 7 .,

PREPARACION INICIAL

> Momento Sagrado

Antes de comenzar, todos los jugadores deben hacer silencio, escribir sus peticiones

de oracion y orar juntos. Este es un momento fundamental para conectar

espiritualmente antes del juego.

.« Configuracion del Juego

¢ Dinero inicial: Cada jugador recibe 1,200€ @

Colores disponibles: Azul @, Verde @, Amarillo €, Rojo @

Materiales por jugador: 1 ficha + 14 casas &

Posicion inicial: Todos comienzan en Edén (casilla de salida)

v INICIO DEL JUEGO

wy Eleccion del Sumo Sacerdote

iEL PRIMER JUGADOR QUE SAQUE UN 7 SE CONVIERTE EN SUMO SACERDOTE! @

e Se traslada inmediatamente al Monte Sinai &

e Recibe las Tablas de la Ley -

e Debe leer los Diez Mandamientos en voz alta =}

Asume la responsabilidad de construir el Santuario 4.

Salida del Edén

Tm

Sumo Sacerdote: Sale automaticamente con el 7

e Otros jugadores: Necesitan sacar 7, PERO después del tercer turno pueden salir

con cualquier nimero *

s MECANICA PRINCIPAL
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4 Conquista de Propiedades

Cada casilla tiene preguntas biblicas |
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.14 Si aciertas: Colocas una casa % y adquieres la propiedad GRATIS

X Si fallas: Puedes comprar la propiedad con dinero %*

Construccion
Costo de casas: 50€ por casa &

Prohibido construir: En casillas de mar £ y montaha &

Objetivo: Tener el mayor nimero de casas después de completar el Santuario

CASILLAS ESPECIALES

Casillas de Bendicion
Obtienes muebles del tabernaculo

Recibes enseianzas espirituales |k

Casillas de Caos (Dragon)
Eventos inesperados con recompensas o desafios 4

Lee la tarjeta en voz alta y sigue las instrucciones

Casillas de Santidad (Holy)

Recibes instrucciones espirituales

Casilla del Templo

Devuelve diezmos y ofrendas @
Comparte testimonios §-:
Realiza oraciones grupales ‘.
Lee los Diez Mandamientos -

i{BAUTIZATE! y recibe una tarjeta de Don Espiritual %

Bazar/Tienda



e Compra tarjetas de juego para obtener ventajas I

e Adquiere hasta 2 tarjetas de oficios por jugador

iyt Casa Real
e Representa el hogar del rey

¢ Sin funcion especifica al caer en ella

V' Desierto
e i, PIERDES UN TURNO si caes aqui

e Funciona como prision si no hay casilla de carcel especifica

(7 Nueva Jerusalén

e Lanza de nuevo los dados .-

e Sisacas un 7: Recibes una tarjeta de Tesoros @

e Esta propiedad NO esta a la venta

@

#» ECONOMIA DEL JUEGO

-~/ Ingresos
e Alquiler: Cobra cuando otros jugadores caen en tus propiedades

e Paso por Edén: Recibes al menos 200€ cada vez que pasas L]

¢ Propiedades de mar/montaia: Ingresos segin nimero de posesiones

&> Gastos
e Construccion de casas: 50€ cada una

e Compra de propiedades: Si fallas las preguntas

e Diezmos y ofrendas: En la casilla del Templo

= OBJETIVO Y VICTORIA

@ Meta Principal



CONSTRUIR EL SANTUARIO 4 mientras adquieres propiedades que generen ingresos

% Condiciones de Victoria
1. Todos deben completar el Santuario 4
2. Llegar a Nueva Jerusalén &

3. Tener el mayor nimero de casas después de obtener todos los muebles para la

restauracion del Santuario

¢ FIN DEL JUEGO

1] Recuento Final

e Se realiza un recuento del dinero y propiedades ®

e TODO se devuelve a Dios

£ Jugador en Bancarrota

e El Sumo Sacerdote puede ayudarlo -

e O eljugador puede retirarse de la partida

¢ Responsabilidades del Sumo Sacerdote

e Motivar la construccion del Santuario 4
e Fomentar diezmos, ofrendas y donaciones &
e Leer los Diez Mandamientos antes de bautismos =

o Explicar la simbologia de las cartas del Santuario enfocadas en Jesus

e Promover el dialogo espiritual sano

 REGLAS CLAVE A RECORDAR

e . Primer 7 = Sumo Sacerdote

e & Respuesta correcta = Propiedad gratis
e A4 Santuario = Objetivo comin

e (7 Nueva Jerusalén = Victoria final

e . Dialogo espiritual = Esencia del juego



"Al final del juego, recordamos que todo lo que tenemos pertenece a Dios y que el

verdadero tesoro esta en nuestro crecimiento espiritual.” A



